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Ponury WoZny

Ktos jest na korytarzu! To chyba Ponury Wozny,
ktory szpieguje dla MROK-u. Od teraz musicie
pracowac w absolutnej ciszy! W tej grze
nie wolno Wam uzywac zadnych dzwigkow.

Uszkodzenie Wehikuiu

Wyglada na to, ze czasometr ma jakie$ drobne
uszkodzenie. Kazdy agent, zanim zacznie
prezentowac hasto, musi policzy¢ na gtos do 10.
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Bezlitosny Nauczyciel

Nadzor nad Waszg misjg przypadt nauczycielowi,
ktory nie znosi btedow! Jesli nie odgadniecie
wszystkich haset w turze, zabierze Wam
jeden punkt.
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Pomieszczenie putapka

Budowniczy zatrzasnat sie w pomieszczeniu,
ktore macie odbudowac! W tej grze to
Budowniczy przedstawi wszystkie hasta Wam,
a Wy musicie je odgadnac.
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Problemy z dZwiekiem

W zestawie audio Budowniczego spalit sie
przetwornik stuchawkowy. Bardzo zle Was styszy!
W tej grze wolno Wam mowi¢ wytgcznie szeptem.
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Szyfrowanie wiadomosci

Agenci MROK-u Was podstuchujg! Musicie uzy¢
specjalnego kodu! W tej grze wolno Wam mowi¢
tylko w obcym jezyku, na przyktad po angielsku.
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Znikajace sniadanie

Agenci MROK-u ukradli Wasze drugie $niadania.

Z braku sit nie mozecie uzywac czasownikow.
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Znikajacy obiad

Agenci MROK-u ukradli Wasze obiady. Z braku sit
nie mozecie uzywac czasownikow.
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Znikajaca kolacja

Agenci MROK-u ukradli Wasze kolacje. Z braku sit
nie mozecie uzywac czasownikow.

Super WFistka

Osiagneliscie najlepszy czas w sztafecie.
W nagrode nauczycielka daje Wam dodatkowe
30 sekund. Wykorzystajcie je dobrze!

Smog nad szkoisg

Nad wasza szkotg zawist smog - jest tak szaro,
ze nie widzicie swoich kolezanek i kolegow. W tej
rundzie wszyscy gracie z zamknietymi oczamil!

Awaria e—dziennika

System padt, musicie wymienic ptyte gtowna
w Wielkim Szkolnym Komputerze. Potrzebujecie
nowych mikroprocesorow, dlatego w tej turze
odgadujecie dwa dodatkowe hasta.
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Kosmiczna sniezyca

Okolice szkoty zasypat $nieg - wszystko jest
sparalizowane! W $niezycy zagineta gdzies
kolejna Karta Wydarzen. Cokolwiek wylosujecie
w nastepnej turze sig nie wydarzy.
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Koniunkcja planet

Przyjazny uktad planet sprawit, ze stonce
Swieci wyjatkowo mocno. W kolejnej rundzie
wszystkie negatywne karty wyblakna i nie beda
obowigzywac.
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Miedzyplanetarna ulewa

Bez przerwy leje, w kolejnej turze wszystkie
pozytywne Karty Wydarzen odptyng w nieznane
i nie beda obowigzywac.

Zmiana w asortymencie

Wesoty magazynier pozwala kazdemu z graczy
na wymiane hasta w tej rundzie.
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Strachy na Lachy

Obawialiscie sie co przyniesie ta karta?
Niepotrzebnie! W tej turze niczego nie tracicie,
ale tez niczego nie zyskujecie.

Wsparcie Agencji

Zostaliscie wybrani Najbardziej Zgranym
Zespotem Agencji. W razie trudnosci w tej turze
mozecie poprosic innego cztonka Zespotu
0 pomoc w prezentowaniu hasta.
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Egzamin skutecznosci

Budowniczy zdaje egzamin na Wielkiego
Czasoogarniacza. Aby otrzymac tytut
na odgadniecie kazdego hasta w tej turze
ma tylko 3 strzaty.

Braki w magazynie

Niestety nie wszystko czego Wam potrzeba do
odbudowy szkoty jest w magazynie. W tej rundzie
za kazde odgadniete hasto dostaniecie 0,5
punkta.
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Nowa dostawa

Dzi$ w magazynie obowigzuje promocja. Za kazde
odgadniete hasto dostaniecie 1,5 punkta.
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Paczkujaca szkota
W wyniku eksperymentu szkota rozrosta sie
w sposob niekontrolowany. Musicie odbudowac

dodatkowy element w tym samym czasie. Jedna
osoba z zespotu losuje dodatkowa karte z hastem.
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Znikajaca podioga

Agenci MROK-u zniszczyli czesc szkolnego
korytarza. Zeby moc budowac dalej zespot musi
zajac jak najmniejsza powierzchnie. W tej rundzie
wszyscy musicie sta¢ na jednej nodze.

Wymiana towaru

Kupione przez Was cegty nie sg najlepszej jakosci.
Wymieniacie je liczac, ze te nowe beda lepsze.
To samo mozecie zrobic¢ z Kartg Wydarzen
W nastepne;j turze.
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Agenci Miesiaca

Odbudowywanie idzie Wam znakomicie! Dyrektor

Czasomirska przygotowata dla Was nagrode.
Jesli odgadniecie w tej rundzie wszystkie hasta
dostajecie jeden dodatkowy punkt.

Przerwane polaczenie

W czasie wideokonferencji z kwaterg gtowna
CZAS-u nastgpita awaria dzwigku. Wszystko
widzicie, ale nic nie styszycie. Hasta musza by¢
w tej rundzie rysowane.

Zuchwata kradziez

Agenci MROK-u podstepem wykradli Wam
materiaty. Nie mozecie odbudowac fragmentu
szkoty. Jeden z graczy nie prezentuje swojego
hasta a Zespot traci okazje do zdobycia punktu.

Zapalenie gardia

Budowniczy ztapat Cyberwirusa i stracit gtos.
W czasie zgadywania nie moze sie odzywac,
ale moze pisac.

Szpiegowskie okulary

Dzigki specjalnym soczewkom Budowniczy
przejrzat plany agentow MROK-u. W tej rundzie
mozecie dopisac sobie punkt za jedno
z nieodgadnietych haset.

CZ2ASodtugopis

Podczas sprzatania znalezliscie piornik mtodej
Marii Czasomirskiej, a w nim CZASodtugopis.
Za jego pomocg do kazdego zdobytego punktu
w tej turze mozecie dopisac 0,5 punktu.
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Znikajace materiaty

Termin przydatnosci do uzycia czesci Waszych
materiatow minat i ulegty one samozniszczeniu.
Od kazdego zdobytego punktu w tej turze
odejmijcie 0,5 punktu.

Przemyslana strategia

Opracowaliscie Tajng Strategie AntyMROKowa.
W tej turze kazdy cztonek zespotu moze
przekazac kolejke innemu graczowi i wroci¢
do swojego hasta pozniej.

Owacje na stojaco

Wspolnie celebrujecie kazdg wygrana. Za kazdym
razem gdy Budowniczy odgadnie hasto, musi sie
uktoni¢, a wszyscy Agenci bijg mu brawo.
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Test sprawnosci.

Wzorowi agenci CZAS-u, poza btyskotliwym
umystem, muszg mie¢ miesnie jak stal. Po kazdym
odgadnietym hasle caty zespot musi zrobic
5 przysiadow.

Test sprawnosci.

Wzorowi agenci CZAS-u, poza btyskotliwym
umystem, muszg mie¢ miesnie jak stal. Po kazdym
odgadnietym hasle caty zespot musi zrobic
5 pajacykow.

Pomieszczenie Putapka

Budowniczy zatrzasnat sie w pomieszczeniu, ktore
macie odbudowac! W tej grze to Budowniczy
przedstawi wszystkie hasta Wam, a Wy musicie
je odgadnac.
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