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Infodemia to zjawisko
nadmiaru informacgji
prawdziwych

i fatszywych lub
wprowadzajgcych

w btad.
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Na poczatku 2023
roku ponad 75%
Swiatowej populagji
aktywnie korzystato
Z Internetu.
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Na poczatku 2023

roku ponad 4,5 mid
ludzi na Swiecie
korzystato z portali
spofecznosciowych.
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Sposrod portali
spotecznosciowych:
Facebook, YouTube,
Instagram, TikTok

— YouTube jest tym
najdtuzej istniejgcym.
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Najczestszym ze
sposobdw ochrony
prywatnosci

w Internecie

stosowanym przez
miodych ludzi jest
regularne zmienianie

hasta do kont i profili. /_
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Co trzeci nastolatek po
ukonczeniu edukacji
chciatby pracowac

w zawodach zwigzanych

Z Internetem

i technologiami cyfrowymi.
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Dla nastolatkow siec to
podstawowe zrodto
informacji przy
podejmowaniu

decyzji dotyczacych
rozrywki i edukaciji.
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W zwigzku z rozwojem
internetu rodzice
nastolatkdw najbardzie;
obawiajg sie atakéw
hakerskich, wtaman,
kradziezy pieniedzy i/lub
danych.
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W okresie, gdy trwata
edukacja szkolna

w trybie zdalnym,
nastolatkom
najbardziej brakowato
zajec ruchowych.
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Badania nad sztuczna
inteligencja trwajg od
poczatku lat
dwutysiecznych.
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Troll to program
wykonujacy okreslone
dziatania w zastepstwie
za cztowieka.
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Teoria spiskowa to
nieopierajace sie na
dowodach
przekonanie, ze
pewnymi wydarzeniami
manipuluja z ukrycia
potezne sity o wrogich
zamiarach.
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Fact-checking to
kilkuetapowa metoda
weryfikacji informacji,
polegajgca na
sprawdzeniu, czy wszystkie
stwierdzenia zawarte

W pracy pisemnej, artykule
lub przemodwieniu s3
zgodne z prawda.
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Cheap fake to fatszywe tresci
stworzone z wykorzystaniem
technologii uczenia
maszynowego, pozwalajace;
na wygenerowanie modelu
twarzy dowolnie wybranej
osoby i podtozenie stow,
ktdrych ta nigdy nie
wypowiedziata.
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Ciasteczka to pliki
tekstowe o matej
pPojemnosci, zapisywane
na dysku komputera
podczas korzystania

z przegladarki
Internetowe.
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Clickbait to tytut lub
nagtowek, w ktérym
zachowano
najwazniejsze
informacje dotyczace
artykutu, czesto
nacechowany
emocjonalnie.
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Faktoid to ktamstwo
albo potprawda, ktore
uznaje sie za prawde
ze wzgledu na sam
fakt ukazania sie ich

w druku.
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Jedna trzecia uczniow
silnie odczuwa FOMO,
czyli lek przed
odtaczeniem od

siecl.
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Wiekszos¢ kont
spotfecznosciowych
wymagda, aby ich
uzytkownicy mieli
ukonczone co
najmniej 11 lat.
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Nastolatkowie
najczescie)
doswiadczajg hejtu
w sieci od kolegow
| kolezanek

z klasy.
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Doswiadczany

w sieci hejt
najczesciej dotyczy
wygladu tizycznego.
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Co trzeci badany uczen
przyznaje, ze jego
aktywnos¢ w przestrzeni
cyfrowej jest niezgodna
z tym, kim jest

W rzeczywistoscl.
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Cyfrowy dobrostan

to zachowanie
rownowagi pomiedzy
byciem online a offline.
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Zdanie , Ale masz
batagan w pokoju”
jest opinia.




X< y 4 Y O 4 <
? 5 @
PRAWDA/FALSZ

Zdanie: ,\Widze,
ze zmienitas kolor
wtosow” jest opinia.
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Slad cyfrowy - aktywnosci
konkretnych oséb

W siecl | magazynowanie
ich na serwerach
dostawcow internetu

| wtascicieli stron.
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Agresor jest
Swiadkiem
przesladowania lub
przemocy, ktory nie
reaguje na sytuacje.
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Konwencja o prawach
dziecka zobowigzuje
panstwa do dbania o to,
aby srodki masowego
przekazu rozpowszechniaty
informacje i materiaty
korzystne dla dziecka.




X g Y B A\

? 29

PRAWDA/FALSZ

7

Empatia to proba
Zzrozumienia
drugiej osoby.
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Smishing to oszustwo
bedace proba
wyfudzenia loginu lub
innych danych
osobowych poprzez
zachete do pobrania
szkodliwego
oprogramowania.
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Dane wrazliwe
to m.in. imie,
data i miejsce
urodzenia.
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Nadmierne
dzielenie sie
tresciami w sieci
to oversharing.
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Viral to w jezyku potocznym
post/film/zdjecie

w mediach
spotecznosciowych,

ktore w szybkim czasie
zdobyty duzg popularnosé
oraz dotarty do szerokiego
grona odbiorcow.
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Pliki cookie (inaczej
ciasteczka)
rozpoznajg dane
konkretnych
uzytkownikow sieci.
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15 marca
obchodzony jest
Dzien Domeny
Internetowe.
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Program Asy

Internetu stawia na
S5 uniwersalnych
wartosci
obowigzujgcych
zarowno w swiecie
online, jak i offline.
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Muzeum stron
internetowych
gromadzi screeny
popularnych stron
internetowych z lat

1995-2005.
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Korzystanie

Z Internetu
odpowiada za ok.
10% Swiatowej
emisji dwutlenku

wegla.
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Internetowa gra
w programie Asy
Internetu to
Interlandia.
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Patotresci to ogodlnie
akceptowane
spotecznie tresci,
ktore nie sa
akceptowane przez
prawo.




X g Y B A\

?
- a1 O
PRAWDA/FALSZ

Wyswietlanie tresci
zgodnych

Z zainteresowaniami
uzytkownika w oparciu
o pozostawione Slady
cyfrowe, np. informacje
o lokalizacji, historie
wyszukiwania czy jezyk, /_
to personalizacja. Va

’r
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Jako gtéwny powdd
korzystania z internetu
uzytkownicy podaja
dostep do informacgji.
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Podczas edukag;ji
zdalnej w okresie
pandemii najczesciej
wykorzystywanym
zrodtem materiatow
na lekcje byt YouTube.
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Pierwsza strona
Internetowa

w historii powstata
w 1991 roku.
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Pierwsza kamera
internetowa powstata
w 1991 roku na
Uniwersytecie
Cambridge.
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W badaniu nastolatkow

w wieku 10-18 lat
przeprowadzonym

w wybranych krajach UE

w 2020 roku

nastolatkowie
zadeklarowali, ze czuja

sie mniej bezpiecznie /-
online niz w szkole

- /
| w domu. /a
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W krajach UE ponaad

/0% dzieci w wieku
6-10 lat gra w gry
komputerowe
online.
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Wedtug danych Eurostat
za 2021 rok, osoby w wieku
16-29 lat czesciej
weryfikowaty informacje

| tresci znalezione online
od ogotu populagii

dorostych.
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W krajach UE dzieci

w wieku 9-16 lat
spedzajg w sieci
Srednio ponad 4
godziny dziennie.
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Rozwiniecie skrotu
www to World
Wide Web.
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WAN to siec

komputerowa
fgczgca komputery
na okreslonym
niewielkim
obszarze.
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K to skrot, ktory stuzy
w slangu wyrazaniu
witasnej opinii.
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RiIGCz to skrot od

,rozum i godnosc
cztowieka".
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W polskim prawie nie
istniejg zadne przepisy
umozliwiajgce karanie
take newsow.
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Pojecie sharenting
oznacza dzielenie sie
z rodzicami
zagrozeniami
napotkanymi

W Internecie przez
dzieci.
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Nomofobia to stowo
opisujgce lek zwigzany
z brakiem dostepu do
internetu mobilnego.
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Deepfake przewaznie
obejmuje tworzenie
stabrykowanych
filméw/obrazéw od
zera.




