
Dezinformacja

Zdałaś_eś sobie sprawę, że  
natknęłaś_eś się na fałszywe  
informacje. Byłaś_eś w stanie je 
rozpoznać i zgłosić.

Wybierz jedną z dobranych kart, 
odrzuć ją na stos i dobierz nową.

Wielozadaniowość
Poświęcasz swoją uwagę 
więcej niż dwóm czynnościom 
w tym samym czasie i nie 
możesz skupić się na żadnej  
z nich.

Zanim zagrasz, wykonaj 
ćwiczenie na rozluźnienie oczu.

Zapętlenie treści
Ośmiornica ignoruje Twoje  
upodobania. Uwięziła Cię  
w pętli podobnych treści.  
Ciągle poleca Ci posty, 
których nie chcesz widzieć.

Przekaż 1 z dobranych kart  
osobie siedzącej po prawej 
stronie.

Lurkowanie
Obserwujesz z boku to, co się 
dzieje, i nie angażujesz się.  
Po prostu patrzysz, co robią inni 
użytkownicy.

W tej rundzie dobierasz tylko  
1 kartę.

Wiralowość
Twój post jest bardzo popularny  
i błyskawicznie rozprzestrzenia 
się w sieci.

W tej rundzie można dołożyć 
dowolną liczbę kart do 1,  
wybranego przez wszystkich 
graczy połączenia.  
Jeśli zdecydujesz się na inne 
połączenie, to działasz tak jak  
w przypadku normalnej rundy.

Influencerka
Znana w internecie celebrytka 
udostępniła ciekawy post.  
Influencerka cieszy się dobrą 
opinią, inni użytkownicy też ją  
obserwują.

W tej rundzie możesz wyłożyć 
więcej niż 1 kartę, jeśli przynajmniej 
1 z nich jest kartą komentarza lub 
polubienia.

Potrzeba  
informacyjna
Nie potrafisz określić, na jakich 
treściach Ci zależy. Szukasz  
informacji, których wcale nie 
potrzebujesz.

Zanim zagrasz kartę, wykonaj 
ćwiczenie rozluźniające dłonie.

Cenzura
Ośmiornica uznała udostępnione 
przez Ciebie treści za nieodpo-
wiednie i usunęła je z Oktogramu.

Usuń wszystkie karty  
komentarzy z 1 niezamkniętego 
połączenia i odłóż je na stos  
kart odrzuconych.

Stres informacyjny
Ośmiornica poleca Ci tak dużo 
treści, że jesteś przeciążony_a 
informacjami. Nie jesteś  
w stanie szybko przetworzyć 
tylu wiadomości, przez co 
czujesz się źle i jesteś 
zestresowany_a.

Zanim zagrasz kartę, wykonaj 
proste ćwiczenie na postawę.

Deepfake
Udostępniłeś_aś, przerobiony, 
fałszywy filmik. Po zorientowaniu 
się szybko go usunąłeś_aś.

Usuń 1 kartę komentarza  
z niezamkniętego połączenia  
i odłóż ją na stos kart odrzuconych.

Mem
Ośmiornica poleciła Ci proste, 
wiralowe obrazki. Możesz  
szybko udostępniać te memy 
innym osobom.

W tej rundzie możesz wyłożyć 
więcej niż 1 kartę, jeśli przynajmniej 
1 z nich jest kartą komentarza.

Trendowanie
Na Mackogramie pojawiły się 
popularne trendy, które  
przyciągają uwagę.

Twoje komentarze w tej 
rundzie muszą dotyczyć  
1 z tematów: głowonogi, 
wszechświat.





Hashtagi
Znalazłaś_eś wiele  
interesujących treści dzięki 
tagom, które obserwujesz.

W tej rundzie zamiast 2  
dobierasz 3 karty.

Ślad cyfrowy
Nie udostępniłeś_aś wrażliwych 
danych osobowych, więc nie 
wpakowałeś_aś się w żadne  
kłopoty. Jesteś bezpieczny_a.

Ta runda przebiega bez 
dodatkowych skutków.

Dobrostan cyfrowy
Korzystasz z technologii w dobry, 
zdrowy sposób. 

Na koniec tej rundy możesz  
zatrzymać dobrane karty na ręce. 
Nie musisz odkładać ich na stos 
kart odrzuconych.






